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Bl Baggrund for projektet
5 4. Barn leger - p& biblioteket
3 e
S at bibliotekerne arbejder med leg som
@ - . .
en veerdifuld aktivitet og gar legekultur
til en central del af indholdet og
formidlingen i forhold til bgrn og deres
foreeldre.

Malet er, at leg optreeder som en
selvstaendig aktivitet med egne mal og
metoder.
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Biblioteket kan understgtte bgrns
legekultur ved at se pa de forskellige
mediers positive bidrag til at skabe leg
mellem bgrn indbyrdes og mellem bgrn
og voksne og ved at stille legetgj og spil
til radighed og formidle det aktivt.
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ll Baggrund for projektet (Arhus)
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5 = Bgrn og familier er et af
3 . .
E Multimediehusets
@
_ veesentligste
o R S AR e TR ind ad
S indsatsomrader.
3
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g = Herunder ogsa det
< - A
g legende bibliotek
8
Det legende lotek - ca. 240 m2
Arealet understatter rummet sem ramme for leg. Arealet ligger pa
graensen til bide inspirations- og l=ringsarealet. Der skal vare plads il
fysisk leg og leg med teknologi. Det fungerer som et stort legevaerksted,
hvor brugerne engagerer sig og andrer pa rum og leg i arealst. Der er
ogsa fokus pa voksne i leg og pd bern og voksne i leg sammen. Legekul-
turen udvikles og udveksles i Multimediehuset p tvaers af generationer.
= Det er et omr3de med megen aktivitet og larm. Arealet er delvist af-
= skaermet fra de andre arealer af stoj- og sikkerhedsmzsssige 3rsager. Der
= skal vaare mulighed for let adgang til dedikerede udearealer i tilknytning
2 til arealet.
&
@ Der skal vaere plads til store installationer, IT-installationer og mindre
o legeredskaber, der har fokus p3 leg og fysisk udfoldelse og appellerer til
& gruppeaktiviteter, legefllesskaber, dans etc.
g Det legende biblictek stiller store krav til akustik og lydisolering.
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Organisation 1: Netveerket

( WIA University College

| kultur™: KAK!

Peter Sabro Seminariet
Videnscenter "Krop, sestetik,

{ Hovedbiblioteket i Arhus

' strategi-udvikling og
formidling

< Randers Bibliotekerne -

e ———— Izering for barn og
familier

{ Aalborg Bibliotekerne |5
4 Barnekul

faellesskab at bidrage til
fornyelse af biblictekernes
tilbud til bern og familier.

leg, familier, rum, IKT,
interaktion og brugerdreven
innovation.

Netvaerk med fokus pa

af medier, kultur, leg og

http:/fwww.aakb.dk/sw126737.asp

" Partnerne i netvaerket onsker i

Fornyelsen vil have fokus pd

- Syddansk Universitet/ Center for Playware |

| _‘-Center for Interactive Spaces b
| /Alexandreinstituttet, IT-byen

turhus Arhus |
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Organisation 2: Projektpartnere

{ Aalborg Biblictekeme | | SDU - Center for playware

biblioteket

L

+ Randers Bibliotek kﬂ Legende familier i ’» o{:AIexandra Instituttet, Interactive Spaces
Q

:'Arhus Kommune, Borgerservice } ™ Inspirationsgruppe:
| o9 Biblioteker i

Bornekulturhus Arhus

Via University College/K/K Videnscenter for
Kreativitet, /Estetik og Kultur/Peter Sabroe
Seminariet

AROS - Arhus kunstmuseum

Andre biblioteker
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Ideen — projektets indgangsvinkler

« Formal: Leg og feelles
oplevelser for familier i
biblioteket

- Mal:

— Viden
— Udvikling

e Fokus: Leg og oplevelse

= Malgruppen: Familier

 Metode: Iterativ
procesudvikling
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Indgangsvinkel 1: Hvorfor familier

« Familien er driver for
bgrns kulturaktiviteter,
uddannelse og
biblioteksbenyttelse

= Bgrn er driver for
voksnes biblioteksbesgg

« Udfordring: Teenke ideer
der gar pa tveers af
alder, indeholder flere
lag
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Indgangsvinkel 2: Hvorfor leg?

Legekultur

— Formidling af legen
“historisk set”

— Legeinspiration
e Steder til leg: "At komme
i leg”
— Bgrns steder
— "Seette stemningen”
* Legetgj
— Kvalitet / ”legbarhed”
— Vejledning
= Udfordring: Leg for
legens skyld?
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B Indgangsvinkel 3: Iterativ procesudvikling
§ UDGANGSPUNKT EVALUERING | IMPLEMENTERING RESULTAT
=
i e |Loops v 4
o = Brugerindragelse
Fl - Teste 5 modeller i altpa tre biblioteker:
— Fysisk repraesentation — indendgrs eller udendars
o — Aktiviteter, rum, materialer og medier, radgivning
; — Udfordring: Design eller redesign?
— | |
i |
| |
c |
| |
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Indgangsvinkel 4: Kompetenceudvikling for medarbejdere
>
: < Mentale modeller: leg og
Z leering
] — lkke blive et N OReachng” L b Lot
g paedagogisk projekt p=y —\
: — Rive sig lgs fra vores s E— sickes
5 tidligere erfaringer Fm P _
i - Kompetenceudvikling ‘
z o g . ot __ 3 Rt
el — Radgive/vurdere legetgj - Tk
3 — Inspirere til leg (viden Me““:fézﬁ:’y
— = Putiing Purpese inio Piactice
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om Ieg) Wneevering Commen Wil prra——
— Seette rammen for leg

Presencing: Learning From the Future as it Emerges af Dr.
Claus Otto Scharmer (2000)
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SDU: Undersggelse om bgrnefamiliers aktuelle fritidsliv

« SDU - Center for
PlayWare afvikler p.t.

< Input til projektets viden
om familier — hvor, hvem
og hvordan leger de?

= Vi bliver klogere pa, hvad
laver bgrn ogsa nar de
ikke er pa biblioteket
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Inspirationsgruppe

e |nvitationer til temamgder, kurser, konferencer, andre
arrangementer

= Gensidig inspiration og videndeling om konkrete
aktiviteter

 Udveksling af ny viden og findings”
 Refleksioner, diskussioner, ideer

e Projektinformation:

e Forelgbig web: http://www.aakb.dk/sw126990.asp.
Mail: jku@aarhus.dk
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