Afsluttende rapport vedr. projektet ”Mellem rollespil og dannelsesforteelling”.

Den gode oplevelse var temaet for dette projekt, som skulle undersgge, om der kunne knyttes
forbindelse mellem rollespil og skenlitteratur ved hjelp af barnenes egen fortzalling. Det var
formalet at styrke leesningen pa mellemtrinnet ved netop at tage udgangspunkt i en yndet kulturform
pa dette niveau og koble denne til fiktionen.

Konkret blev projektet udformet saledes: Eleverne i 4. til 6. klasse, 75 i alt, fik laest hgjt af Kenneth
Bogh Andersens roman “"Djavelens lerling” i en periode pa 5 uger sidelgbende med, at rollespillet
blev startet op. Efter de 5 uger var der en temauge, hvor der skulle spilles i 3 dage — mandag,
onsdag og fredag — og 2 dage, hvor der skulle gves mundtlig og skriftlig forteelling, og ikke mindst
skulle eleverne mgde forfatteren,

Der ligger i bgrnegruppen nogle meget stereotype forestillinger om, hvad rollespil er, sa vi valgte at
bruge udtrykket Den levende historie for at undga forventninger om kampe med sverd og deslige.
Ifglge evalueringsundersggelsen® har 50 % af eleverne spillet rollespil tidligere. Vi var ikke néet s&
langt i hgjtleesningen, da den indledende organisering fandt sted. Det betgd, at “universet” — i dette
tilfelde Helvede — ikke stod serlig klart for eleverne, sa de havde sveert ved at forestille sig roller,
veerdier og relationer pa dette tidspunkt, sa persongalleriet lignede snarere bondefamilier i
Bronzealderen end djavle og fordemte i helvede. Det er med andre ord veesentligt, at de er godt
inde i historien, inden de skal forme deres egen rolle.

Kenneth Bggh Andersens roman er meget velegnet pa dette alderstrin (4.-6.kl.). Den er meget
spandende, godt fortalt og med gode identifikationsmuligheder. Det er en fantastisk forteelling, men
helt anderledes og mere virkelighedsnart(!) end de gengse Tolkien-agtige universer. Den diskuterer
spgrgsmal som skyld, straf, godt og ondt, ansvar osv. Det er altsa en roman af hgj kvalitet og
relevans. Eleverne var meget begejstrede for bogen. 71 % af eleverne svarede, at de syntes meget
godt om bogen og 29 % syntes godt om den — ingen negative svar!

Eleverne skulle mgde forfatteren i temaugen, og for at de skulle have falelsen af at komme rigtig
teet pa ham, blev de delt op pa to hold og anbragt teet sammen pa skolebiblioteket. Han havde dem i
sin hule hand! Han fortalte bl.a. om skriveprocessen med bogen, sa de fik en meget klar oplevelse af
en forfatters arbejde med stoffet. Og han diskuterede bogens indhold og tankerne bag den med
eleverne. Derudover fortalte han mere generelt om sit forfatterskab. Der var 1 %% time til hvert hold,
sa der var god tid til at ga i dybden. 87 % af eleverne syntes godt eller meget godt om mgdet med
forfatteren.

Eleverne madte ogsa en professionel historiefortaller, som skulle lere dem sammen at skabe
forteellinger med ”Helvedesuniverset” som udgangspunkt. De blev traenet i at turde stille sig op og
fortzelle for andre barn. Det var en succesoplevelse for flere, at de kunne sta foran et stort publikum
og fortzelle, sa de lyttede. Hans Laurens var rigtig god til at fa alle bgrn i gang. Hold pa 20-30 barn
deltes op i grupper pa 4, og derefter blev de sat i gang og fik masser af gode tips og ideer.
Forteellelysten var overveeldende. Denne mundtlige gvelse var en god indledning eller forgvelse til
de skriftlige forteellinger, vi satte i gang en af de efterfglgende dage. En anden forgvelse var, at
eleverne havde lavet sig et rollekort/ en rollebeskrivelse for deres egen rolle i rollespillet. Pa dette
tidspunkt havde de ogsa veret ude i nogle oplevelser i rollespillet, som de kunne bruge i deres
fortzelling. Mange elever havde den oplevelse, at de aldrig tidligere havde skrevet s& meget — det
faldt dem nemt at skrive lgs pa deres fortzlling. Hvor man som laerer har en oplevelse af, at denne



forteelledel var meget givtig for eleverne og satte elever i gang, som ellers var tilbageholdende, er
deres egen vurdering af forteelledelen mere moderat. 51 % syntes, det var meget godt eller godt at
leere om mundtlig forteelling, og 59 % syntes, det var sjovt eller meget sjovt at skrive en historie
med sig selv som hovedperson.

Rollespillet er vanskeligt at beskrive, for det bestod af mange enkeltepisoder og opgaver, som blev
sat i veerk af en rollespilsinstruktar. Det, der var den rede trad hen over ugen, var en gennemgaende
kappestrid mellem “familier” om at veere den fgrende familie i dette univers. Familierne bestod af
ca. 15 bgrn pa tveers af klasserne, der selv organiserede sig i et hierarki af roller. Eleverne var glade
for at ”lave ting sammen” i familien. De ville godt have haft l&engere tid til at leere deres familie at
kende og at vaenne sig til at arbejde sadan. Familierne byggede "boliger” pa et stort braklagt omrade
bag skolen, lavede bluser i familiens farve med patrykt vabenskjold, fordelte opgaver og ansvar o.
lign. Jeevnligt blev der iveerksat en opgave, et veeddemal eller en regular kappestrid. Kulminationen
var en Skarnsstregsfestival med unge rollespillere i centrale roller som Djavelen, hans handlanger
og en grum heks. Festivalen endte med, at arets vinderfamilie kunne udpeges, og det blev fejret med
blodgl og blodpglse. Eleverne gav i evalueringen udtryk for, at rollespilsdagene i temaugen var
gode og meget gode. Der er stort set ingen, der synes, det har veret darligt.

Eleverne havde store kvaler med denne omvendte verden, hvor de ngdvendigvis matte lyve og
bedrage for at score points! Oplevelsen var sjov og frustrerende pa én gang. At vi beskaftigede os
med Djavelen og hans rige gav anledning til noget polemik i lokalpressen; men eleverne falte sig
tilsyneladende ikke forulempede. "Det var jo bare en fed made at lzere om det onde pa”, blev der
sagt i 6. klasse. En anden replicerede som et ekko af forfatterens foredrag: "Det er ngdvendigt at
kende det onde for at vide, hvad der er godt!”

I rollespillet har barnene mulighed for at skabe den rolle, som de gnsker sig. Det er en fantasileg,
hvor de kan udfolde sig og lege med identiteter. Nogle var heldige at blive udpeget til ansvarsfulde
roller, som gav dem ny status. Nogle bgrn ngd at kunne veere vilde og finde pa skarnsstreger, mens
andre slet ikke kunne handtere de uretfaerdigheder, der kunne overga dem i denne onde verden.
Selvom det var en leg, foltes dette som en voldsom provokation for nogle elever. Der var ingen
forskel pa piger og drenge i denne leg; dvs. der var ingen fastlaste kansroller. Faktisk var der flest
piger blandt lederne. I lgbet af spillet kunne de udvikle de sider, som feengede mest eller passede
dem bedst. Der var brug for bade vildskab, snedighed, omsorg, udholdenhed, ordenssans, mod osv.
0osV.

Koblingen mellem identifikationen i skenlitteraturen og rollen i rollespillet sker, nar eleven
forteeller sin historie med sig selv som hovedperson. Deres egen forteelling skal have lov til at
udvikle sig, sa historien beveeger sig ud over det faktisk oplevede til det fabulerende for at give rum
til en leg med identiteten. Det er derfor vigtigt efterfalgende at arbejde videre med historien — ogsa
for at eleverne ikke skal opleve temaugen som lgsrevet fra den almindelige undervisning!

Ser man isoleret pa arbejdsmetoden: Mellem rollespil og dannelsesfortelling, kunne
udgangspunktet have varet en hvilken som helst (udviklings)roman og muligvis flere forskellige pa
én gang. Hvis vi havde valgt en mere "typisk” fantasyroman, ville eleverne have kunnet treekke pa
de erfaringer, de havde fra andre bgger inden for genren. Arbejdsmetoden er sammenlignelig med
storyline-metoden, hvor spillet i stedet foregar mellem figurer i et miniature-univers. | denne
metode vaelger man som udgangspunkt en felles oplevelse eller fortelling, for at eleverne har en
feelles forstaelsesramme. Den bog, vi havde valgt, var meget speciel, fordi den udspandt sig i



Helvede. Det kan siges at give nogle begransninger i rollemulighederne, men til gengaeld var bade
barn og voksne sa begejstrede for bogen og for mgdet med forfatteren, at det ma opveje evt.
ulemper. De fik i hvert fald et feelles udgangspunkt og tog det som en udfordring at lave rollespil af
en anden karakter end de gengse. Som navnt var klasserne ikke feerdige med bogen, da vi indledte
rollespillet. Det giver for meget usikkerhed. Det er altsa vigtigt, at rammen — det univers der skal
ageres i —er helt klar for eleverne ved start.

Arbejdsmetoden kan/bgr anvendes over en lengere periode med mindst 3-4 timer ugentligt, evt.
suppleret med et komprimeret forlgb pa temadage eller i en temauge. Metoden kan selvfalgelig
anvendes pa faerre bgrn pa én gang — én klasse. Anvendelsen af metoden pa leengere sigt er som
altid afhaengig af de implicerede lereres brug af den! De har i hvert fald faet et redskab til at styrke
og udvikle den mundtlige og skriftlige fortaelling pa en spendende og engagerende made. De har
ogsa erfaret, at rollespil er en handterbar aktivitet, der tiltaler eleverne og befordrer fortaellelysten.
Projektet har som navnt veeret et undervisningsforlgb pa tvers af klasser. Derved har vi opnaet den
sidegevinst at fa et rigtig godt og autentisk samarbejde i gang pa tveers af 4., 5. og 6. klasserne.

| evalueringen med eleverne er der selvfalgelig ogsa sat fokus pa laeselysten. 54 % af eleverne har
faet lyst til at lese mere fantasy; 62 % vil gerne lzese flere bgger af Kenneth Bggh Andersen. Med
hensyn til omfanget af deres laesning er der 96 % af eleverne, der laser jeevnligt, dvs. mindst flere
gange om maneden og kun 3 % leaeser aldrig. Det er i forhold til Anette @sters undersggelser af bgrn
og unges lesevaner i Norden en flot fordeling, idet det her konkluderes, at 76 % af de 9-12-arige
lzeser jeevnligt, dvs. mindst flere gange om maneden.? 53 % af vores elever svarer, at de laeser
dagligt. (Det er desveerre ikke muligt, at dele svarene op i drenge og piger.) Efterspgrgselen efter
iseer Kenneth Baghs bager har vaeret stor og er det stadig. Den lokale boghandel har neermest ikke
kunnet fglge med.

Som det fremgar af ovenstaende, har projektet veeret speendende og givtigt pa mange omrader. Det
engagerende mgde med litteraturen fik seerlig stor betydning set fra min synsvinkel som
projektansvarlig og skolebibliotekar. Den videre brug af arbejdsmetoden — rollespil, forteelling,
litteratur — beror pa laerernes vilje og mod til at fortsette. Det er oplagt at inddrage skolebiblioteket i
projekter af denne art og i udvikling af arbejdsmetoden.

Fanefjordskolen, 25/11 2006
Lisbeth Baruél Poulsen
Skolebibliotekar og projektansvarlig

Bilag: Spgrgeskema
Billeder

! Bilag: Spergeskemaundersagelse. Evaluering med elever. 4.-6. klasse.
Z Anette @ster: Las! Les! Las! Leaesevaner og barnebogskampagner i Norden.



1 Djeevelen udveelger vinderen af Skarnsstregsfestivalen



2 Djaevelen og den onde(!) heks i rollespillet
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3Kenneth Bggh Anderse diskuterer Djavelens leerling med eleverne






4 Familierne lavede vabenskjold og dragter med maerket
pa.

5 Der fortzlles for hele bgrneflokken.



